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lExperimenteIIe Haltung als
Grundlage fur das Museum
als (Co)-Labor.

A
“If life gives you lemons, make lemonade” —

vom Umgang mit dem Unerwarteten.”
digiS-Jahreskonferenz, 23. November 2021, Dr. Doreen Moélders

Lir Archaologie
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Fur die Menschen.



“In der experimentellen Haltung will man
nicht etwas abwehren, sondern man will
etwas kennenlernen; man zieht nicht gegen
eine Theorie zu Felde, sondern 6ffnet sich den
Denkmoglichkeiten, die sie anbietet, um mit
ihnen gesellschaftliche Phanomene
gegebenenfalls besser durchdringen zu
konnen.” Andreas Reckwitz 2021, 148
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Ankommen, Kennenlernen und Erfahrungen machen

Wechsel auf Conceptboard: https://app.conceptboard.com/board/na6g-40by-r8xg-bfdc-pisn
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https://app.conceptboard.com/board/na6g-40by-r8xq-bf9c-p1sn
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LWL-Museum fiir Archdologie:

e 3000 m2 Dauerausstellung mit 10.000 Exponaten
1300 m2 fur kleine und groRe Sonderausstellungen
Veranstaltungen
analoge und digitale Vermittlung
Besucher*innenforschung
derzeit 35 Mitarbeiter:innen (Fest- und Projektanstellung) © LWLMuseu fir Archéologie | Peter iich LWL

Fur die Menschen.
Fur Westfalen-Lippe.
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Strategietag zur Vision im Marz 2019:
Zukunft des LWL-Museums fiir Archaologie
mit dem gesamten Team

©3LWL-Museum.flr Archdologie =
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Leitplanken fiir die Arbeitsgemeinschaften:

RATIV QUER- . irerenmoauns

e 1-3 MaRnahmen pro Jahr => Besprechung

GESELLSCHAFTS- i Team JF

RELEVANZ
e 1 Strategietagin 5 Jahren

® Ziele SMART formulieren

N
)
Z e Entscheidungen im Konsentprinzip
-
—

DIVERSITAT DIGITALISIERUNG

e Workshops mit externen

Workshopleiter:innen
PUBLIKUMS-

ORIENTIERUNG NACHHALTIGKEIT

KOLLABO

e neue Methoden
I ausprobieren/Experimentieren erwiinscht

AGIL EAMS - s

Die fuinf Arbeitsgemeinschaften im LWL-Museum fir Archdologie als Ergebnis des Strategietages Zukunft des Museumes.
© LWL-Museum flir Archdologie | Doreen Mdlders
| 1| |
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Aufruf zur Partizipation an der Entwicklung unserer digitalen Strategie,
um die Bedarfe unserer Nutzer:innen kennenzulernen.

‘_‘.’ . LWL-Museum fiir Archaologie | Herne @LWLMu... - 29. Marz 2019 =*-

at

DIGITAL IST BESSER

Wer von Euch hat Lust, uns bei der Weiterentwicklung unserer digitalen
Strategie zu unterstutzen? Interessenten bitte via PN melden!

mit @cogries und @haraldlink (@kulturkonsorten)

#DigsMus #Digitalisierung #museum #Zukunft #Partizipation
#Archaologiemuseum

DIGITAL IST BESSER

Wir méchten gemeinsam mit Euch unsere digitale Strategie
(weiter)entwickeln. Wer hat Lust, mitzumachen - Ideen, Visionen und
Erfahrungen einzubringen?

Wir veranstalten am 24. und 25. April einen Workshop mit Christian Gries
und Harald Link (Kulturkonsorten). AuBer den Mitarbeiter*innen
verschiedener Museen mdchten wir vier unserer Fans, Freunde und
Follower einladen, dabei zu sein, mitzumachen und uns zu unterstitzen.
Wir Ubernehmen Fahrtkosten, Unterkunft und Verpflegung.

Wer dabei sein mdchte, bitte mit einem kleinen Vorstellungstext via PN
melden.

O a4 7 29 Q 52 O
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== LWL-Museum fiir Archdologie | Herne @LWLMus... - 24. Apr. 2019

Q

Aller Anfang ist analog. =

‘ Karina lwe @Karinalwe - 24. Apr. 2019

#Digitalisierung - beginnt im #Archaologie #Museen mit
handgeschriebenen Zetteln! & 2 #digitaleMuseumspraxis
#eCulture #digitaleErweiterung #digitalePlattform
@LWLMuseumArchae @DoreenMoelders @DGUF1969

= LWL-Museum fiir Archadologie | Herne @LWLMus... - 25. Apr. 2019

Q

Tag 2 des Workshops ,#Digital ist besser” mit den @kulturkonsorten. Wir
nahern uns einer digitalen Strategie. Eines der Ziele, fiir die sich alle
begeistern lassen: mehr #Partizipation.

#digsmus #digitalistbesser #Digitalisierung #Archaologiemuseum #Herne
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Wir verstehen Digitalisierung als Prozess der
% ] 0 O O 0 0 O “ O 1 O Demokratisierung des Museums hin zu einem offenen
und sozialen Ort unter BerlUcksichtigung der zentralen

- - . - Aufgaben von Bildung, Vermittiung und Information
Py ! Pi O ! f‘\ P\ ! P\ ! f) f‘] Uber kulturelles Erbe. Um diesen Prozess der Teilhabe
J J J 7 J S

in Gang zu setzen und aufrechtzuerhalten arbeiten wir
- ~ - ~ - - ~ ~ proaktiv mit Menschen und fur Menschen, analog und
digital.

Leitlinien der Digitale Strategie des LWL-Museums fiir Archaologie:
https://www.lwl-landesmuseum-herne.de/de/unsere-arbeit/digitale-strategie/

1.

2.
3.
4

o

10.

Wir lassen Veranderungen zu und verstehen auch unsere Strategien als wandelbar.

Wir entwickeln und dokumentieren unsere Sammlung digital.

Wir unterscheiden nicht zwischen analogen und digitalen Besuchern.

Wir etablieren ein nachhaltiges agiles Management und arbeiten kooperativ mit Nutzer*innen zusammen
und wenden uns verstarkt einer Prosumer-Kultur zu.

Wir stehen fir Qualitat und Nachhaltigkeit, bieten aber auch Raum zum Experimentieren.

Wir legen unsere Strategien und Handlungskonzepte nach innen und aul8en offen und stellen sie zur
Diskussion.

Wir entwickeln unsere digitalen Angebote besucherorientiert und partizipativ.

Wir stellen unsere Inhalte im Rahmen der gesetzlichen Regelungen fir offene Lizenzen (Open Data) frei zur
Verfligung.

Wir suchen zusatzliche Ressourcen und Kapazitaten zur Umsetzung unserer digitalen Strategie.

Wir setzen uns daflr ein, auch in Zukunft Entscheidungen in dieser Richtung zu treffen.

LWL
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5 Jahres-MaRRnahmen der Digitale Strategie des LWL-Museums fiir Archaologie

Publikum

1. Bereitstellung digitaler Infrastruktur flir Besucher:innen

2.  Wir sprechen unser Publikum auf unseren Kommunikationsplattformen direkt an
3. Bereitstellung von online-Ticketing und online-Shop

4. Aktive Einbindung unserer Nutzer:innen durch partizipative Prozesse

Dauer- und Sonderausstellungen

5. Digitale ErschlieBung und Zuganglichmachung der Exponate der Dauerausstellung

6. Dauerhafte Prasentation der Sonderausstellungen im Netz mittels 360°-Rundgange
und 360°-Videos

7. ProJahr mindestens 1 Teilnahme an einem Hackathon

Bildung und Vermittlung

8. Analoge und digitale Fihrungsprogramme bilden eine Einheit

9. Digitale Partnerschaften mit Schulen und anderen Bildungseinrichtungen
10. Analyse und Evaluation zielgruppenorientierter Vermittlungsformate

LWL-Mu Lir Archaologie
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% LEICHTE SPRACHE EN
KULTURSTIFTUNG

DES

BUNDES STIFTUNG FORDERUNG PROGRAMME & PROJEKTE MAGAZIN KALENDER PRESSE SUCHE Q
Antrag fiir ein Verbundprojekt mit drei Zielen:
[FILM UND NEUE MEDIEN] [ DIGITALISIERUNG] . L.
. . => Entwicklung von digitalen Anwendungen
Kultur Dlgltal fiuir die drei beteiligten Museen

(Online-Game & AR/VR).

=>» Etablierung partizipativer und
co-creativer Entwicklungsprozesse unter
Einbeziehung eines Bilirger:innen-Beirats.

=> Etablierung neuer Arbeitsweisen im
Sinne einer Kultur der Digitalitat mit
Prozessen wie Kollaboration, agilem
Management und Design Thinking.

~
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Deutsches Berghau-Museum
LWL
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LWL-Romermuseum Haltern am See

LWL-Museum fiir Archaologie,
Westfdlisches Landesmuseum
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Der \’n-,;n_-ll‘\m\rr

Designstudio NEEEU Spaces GmbH, Berlin

4@ e Entwicklung & Umsetzung digitale Anwendungen

e Nutzer:innen-Fokus: Begleitung des partizipativen Prozesses & Moderation Co-Kreation
[ N | I
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Arbeitsgruppen, Rollen und Zustandigkeiten

Projektsteuerungsgruppe mit MAs aus den
Verbundmuseen + NEEEU

”[[i” LWL I Ly I Ko, B oS =2 e Museum als ColLabor — Offne die Blackbox Archdologie = © 2021

LWL

Fur die Menschen.
Fur Westfalen-Lippe.




LWL-Mu
WESTFALIS

Lir Archaologie
MUSE ERNE

Purpose

s ¥ » Aussagen
Au.sw v\iexi mach eins! FOhTT eu:: Harr‘lrml
in eine gemeinsame Aussage zusamme!

—

Bevor wir in die unbekannten Gewasser der Blackbox Archaologie und der darunter liegenden Kultur der
Digitalitat aufbrechen, war es uns wichtig, Klarheit durch die Ausrichtung auf ein gemeinsames Warum zu
schaffen.

Den Auftakt des ersten Tages machte Nadja Bauer, die mit uns ihre wichtigsten Erkenntnisse aus ihrer Arbeit im
Projekt Museum4punktO teilte.

Mithilfe des , Goldenen Kreises” von Simon Sinek erarbeiteten wir uns anschliefsend eine Warum-Aussage
(Purpose Statement) flir das Projekt Blackbox. Sie wird uns durch das gesamte Projekt begleiten — und kann auf
der Reise flexibel an die sich andernden Umstande angepasst werden:

Herzlichen Gluckwunsch! Gemeinsam
habt 1hr euch den Purpose des
Projektes erarbeitet!

“Wir werden gebraucht, um am Beispiel der Archaologie Kompetenzen wie Sorgfalt, strukturierte
Herangehensweise, kritisches Bewusstsein fiir Geschichte(n) zu vermitteln. Hierfir éffnen wir
partizipativ und mit digitalen Mitteln verschlossene Raume und machen Wissen transparent und

diskutabel. Dies ermoglicht Menschen, miteinander aktuelle und zuktinftige Herausforderungen zu
verhandeln.”

”[[i” LWL I RN | Ku/tur m ® G Museum als ColLabor — Offne die Blackbox Archzologie = © 2021
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Was ist alles in der Box fur
Baumeister:innen?

und Co-Kreation

Vier Workshops

Mehrere Prototypen-Tests

Vier gemeinsame Exkursionen
Jahreskarten fir die beteiligten Museen

Teilnahme an ausgewahlten
Museumsveranstaltungen (je nach Auslastung)

Museumsmaterial, wie Kataloge & Publikationen (nach
Verflgbarkeit)

Teilnahme an Ausgrabungen (nach Interesse und
Moglichkeit)

Ehrenamtsbescheinigung

Ichsehe was, Und fur Expert:innen?
was Q¥ nicht VR

siehst - i Mehrere Prototypen-Tests, zum Teil "Remote" oder lber
0 ; Online-Umfragen)

Museumsmaterial, wie Kataloge & Publikationen (nach
Verflgbarkeit)

Ein Blick hinter die Kulissen der Spielentwicklung

Teilnahme an ausgewahlten
Museumsveranstaltungen (je nach Auslastung)

”[[i” LWL | '|'|'|'|' | Ku/tur e ’ e Museum als CoLabor - Offne die Blackbox Archiologie © 2021

Fur die Menschen.
Fur Westfalen-Lippe.




LWL-Mu
WESTFALIS

Kennenlernen mit
gather.town und wonder.me

Es hat sichtlich Spal3 gemacht... #digitalepizza

> Furmich freigegeben - Google X | % Jour fxe “Blackbox Archaolo:

© & 25 W https://gather.town/ap

Matthias
Camille

Nicolas Schimerl
Timo Kindl
Helen

Doreen

Miriam elEmreell'eon

_ ) ORTFD N
Ammalina Schéler san
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Dominik
Katharina Bergmann
Emre
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Niklas

Museum als CoLabor — Offne die Blackbox Archiologie  © 2021 _
die Menschen.
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Projektstruktur und Arbeitsprozess

Serious Game XR-Anwendungen
(Input aus - LWL-R6mermuseum
beteiligten - LWL-Museum fiir Archéologie

Museen) - Deutsches Bergbau-Museum \Feedback \/

!
wissenschaftliche Unterflutterung

\

Launches/

> Sesign Implementierung

Co-Creation-Workshops —> Konzeptideen —— Ausarbeitung —> Prototyping — »—NEIN > Anpassung Testing

P\u(a,\)e‘““"?‘ bj—Absummung

organisieren & moderieren BAVMEIS

lennehme,y
s
TER: INNEN
\ Feedback

PO & Marketing:
organische
Kommunikation &
Performance-
Marketing (PSG,
NEEEU & BGP)

rung
Technische Umsetzung & Programmierung

1&Cpucps Nwzesnul B bLoBLawwel nuk

”[[[” LWL | AL | RO — Museum als CoLabor - Offne die Blackbox Archiologie ~ © 2021
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Beteiligte

Rollen

Tools |
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3 Museen
Digitaler Partner
Nutzer:innen-Beirat

Projektteam
Projektsteuerungs-
gruppe (PSG)
Erweiterte
Projektgruppe
Baumeister:innen
(Beirat)
Expert:innen
(Beirat)

Lead & Coaching
Speaker
Botschafter:in
Marktschreier
Kommunikator:in
Archaologie-Nerd
Gestaltgeber:in
Geschichtenerzéhle
r:in

Comiler
Diamantschleifer:in
Kreativstelle

Head of Data
Head of Numbers
Dolmetscher:in
Tester:innen

My S T

e Briefings

e Jour Fixe: Daily,
Weekly, Monthly
Workshops
Design-Sprints
Feedback &
Testings
Blackbox Meet
Umfragen
Evaluationen
Vortrage
Dokumentation
Reports
Exkursionen
Hackathons
Game Jams

Kommunikationf "
Slack, Outlook, \' oy
Postcards, Blackmails
Kreativtools:
Conceptboard, Miro,
Mural

Management:
Meistertask
Feedback/Testing:
Whitboards, Google
Forms, Mentimeter
Wiki: Notion, Linktree
Cloud: Nextcloud,
Google Drive

Museum als CoLabor - Offne die Blackbox Archéologie ~ © 2021




A

Blackbox.game-Spielregeln

Etiquette:

. Seid nett zueinander (und zu euch selbst)! Hort einander zu! Habt
SpaB! Sagt eure Meinung! Denn eure Meinung zahlt, aber bleibt
sachlich!

Wenn irgendeine Regel nicht eingehalten wird, redet mit uns!

Engagement:

. Es ist ein Ehrenamt und ihr seid freiwillig hier. Wir versuchen
Termine mit euch abzustimmen und die bestmdgliche Option zu
wahlen. Wenn ihr zeitliche Schwierigkeiten habt, sprecht mit uns!
Uber den Umfang der Mitarbeit entscheidet ihr mit. Die Teilnahmen
an Workshops und Exkursionen haben Prioritat. Optional kénnt ihr
tiefer eintauchen; einerseits durch eigene Recherchen und
Initiativen, andererseits durch optionale Angebote der Hauser:
Teilnahme an Museumsveranstaltungen, Ausgrabungen etc.

Eure Initiative ist erwlnscht. Wenn ihr Interesse an weiteren
Aktivitaten an den Museen (Sonderfihrungen, Grabungscamps etc.)
oder am Ausprobieren bestimmter digitaler Technologien habt,
meldet euch und wir werden uns bemuhen, euch das zu
ermoglichen.

Wir méchten uns in der Gesamtgruppe regelmagig (digital & analog,
wenn wieder moglich) zusammenfinden und austauschen. Dazu
treffen wir uns (freiwillig) im Abstand von 6 - 8 Wochen.

Ihr bekommt eine Ehrenamtsbescheinigung Uber eure Tatigkeit und
den Umfang eures Engagements.

NEERy WL

LWL-Mu Lir Archaologie
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Rollen:

Wir sind ein Team. Es gibt aber Rollen im Team: Baumeister:innen,
Expertiinnen, Museumsmitarbeiter:innen & Neeeu-linge. Ansprech-
partner:innen sind: LWL-Museum fur Archaologie (federfuhrend): Projektleitung
Anika Ellwart (auch Schnittstelle zu anderen); NEEEU Spaces GmbH:
Projektleitung Eva-Maria Weil3.

Baumeister:innen und Museumsmitarbeiter:innen entwickeln gemeinsam die
Konzepte der digitalen Anwendungen in gemeinsamen Workshops.

Die Neeeu-linge leiten die Workshops. Sie kimmern sich um die technische
Umsetzung der Konzepte.

Expertiinnen testen unsere Prototypen und (fast) fertigen Anwendungen. Ihr
Feedback hilft uns, die Prototypen und Anwendungen zu verbessern.

Die Museumsmitarbeiter:innen haben die Verantwortung fur die
wissenschaftliche Korrektheit.

Tauscht euch frei untereinander und mit uns aus (bei Meetings und auf Slack)!
Sollte es Probleme geben, sprecht mit Anika.

Tools & Treffen:

Video-Meetings: Zoom

analoge Treffen: Reise- & Ubernachtungskosten (nach Landesreisekosten-
gesetz) werden Ubernommen. Fur Verpflegung wird gesorgt.
Online-Whiteboard (Workshops & Konzepte): Miro/Conceptboard
Kommunikation: Slack (wenn notig E-Mail)

Umfragen: Google Forms

Prototypen: online Uber Figma oder Testflight // analog: vor Ort in den Museen
Spatial-Chats fur Hang-outs: wonder.me & gather.town

Museum als CoLabor — Offne die Blackbox Archiologie © 2021 L
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Intervention Kooperation

Wechsel auf Conceptboard: https://app.conceptboard.com/board/na6g-40by-r8xg-bfdc-pisn
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https://app.conceptboard.com/board/na6g-40by-r8xq-bf9c-p1sn
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Prozess: Entwicklung der Story in co-kreativen | :
WorkShOPS - SPO\‘/\WW\S} ;G
ol LOKU“« VOrs B

o
N Beden

”[[[” LWL | AR | [T o AT Museum als CoLabor - Offne die Blackbox Archologie ~ © 2021
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Prozess: Auswertung Feedback von PSG und

Welche dieser Spielideen gefalit dir am besten?

Beirat

@ Black.Market
@ Blackbox Escape
the Bax

Blackbox.game Kannst du deine Entscheidung kurz erldutern?

52 respo:

Ich habe stark geschwankt zwischen dem ersten und dem dritten Vorschlag. Uberzeugt hat mich dann aber
an dem Konzept von Ghost.in the Box, dass es unter anderem auf Kollaboration ausgelegt

AuBerdem sehe ich bei diesem Vorschlag das meiste Potential weiterentwickelt zu werden, meint: hier biete
sich Potential viele Vermittiungsaspekte einzubauen, auch im Nachhinein. Zudem Ist der Bezug zu den
Museen meiner Ansicht nach in diesem Belspiel am stirksten geboten

Ohne die gebetene "kurze Erlduterung’ zu ausschweifend werden zu lassen méchte ich einen Punkt noch
ansprechen: Dieses Spiel (sode \ @8 richtig gelesen habe) kommuniziert direkt mit seiner Umgebung und
Objekten der realen Walt, Das finde ich ausgesprochen anregend, denn so ist das Spie! nicht von der realen
Welt abgegrenzt sondern interagiert damit und bringt den:die Nutzer:in somit den realen Objekten niiher und
insbesondere auf den:die Nutzerin/Besucher:in im Museum ausgelegt, ist dies ein Instrument um (hm:ihe
besondere Exponate nither zu bringen.

man hat mehr Einfluss auf seinen Spielcharakter, es gibt Belohnungen und Fihigkeltserweiterungen, die
Museen konnen etwas Besonderes werden, mit speziellen Quests

Das Black Market Splelkonzept klingt nach einem interessanten Spiel fur zwischendurch. Hat was von einem
Trading Card Game mit Bezug zur Archiologie

Sehr aute | &noe fie das Soiel und die Story ist interessant

Méochtest du uns sonst noch etwas mitgeben?

28 responses

Ich finde s SuBerst anregend, wenn mich das Spiel auf Dinge in der analogen Welt aufmerksam macht und
30 eine Interaktion zwischen Digital und Analog stattfindet. ich denke dies ist auch im Interesse der Museen,
denn 50 kann ein Splel etwa auf spezielie Objekte im Museum hinweisen und in gewisser Weise als
Instrument der Vermittiung fungieren. Wichtig ist aber, dass es auch auBerhalb der Museen funktioniert und
den selben SpielspaB bringt wie im Museum selbst. :)

Ghost in the Box klingt auch sehr interessant, allerdings frage ich mich, was da dar Plot bzw. die Motivation
wiire, Dinge zu scannen und was genau man in dem Spiel noch macht

- Oektodert vonc

[[” LWL I L | Kuftur NSRS E—— M Museum als CoLabor - Offne die Blackbox Archologie

LWL

Fur die Menschen.

,Museum als (Co)-Labor” — Digitale Sommerakademie, 01. September 2021 FOr Westfalom-Linpe
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Prozess: Iteration von “Blackbox* zu “Jo‘s Memory*

Oberspringen »

”[[[” LWL I Ay | tur 8 | tsimiseaeen S, o Museum als CoLabor - Offne die Blackbox Archéologie © 2021
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Prozess: Desighing The Box: Partizipation &
Co-Kreation

Das Projekt “Blackbox Archéologie” ist partizipativ. Warum? Eines unserer Ziele ist: Wir wollen Museen durché
partizipatives Arbeiten 6ffnen und kulturelle Teilhabe etablieren.

Aber was bedeutet das genau? Ist es das co-kreative Entwickeln der digitalen Anwendungen? \Welche Rolle spielt ihr als
Beirat dabei?

Auf dem Blackbox.meet haben wir Uber Folgendes gesprochen:

3.1 Was ist Partizipation?

Warum ist sie flr unser Projekt und die Museumsarbeit generell wichtig?

3.2 Opening The Box

Welche Maldnahmen und Formate setzen wir um und planen wir, um das Projekt partizipativ zu

gestalten, besonders mit Blick auf den Beirat?

3.3 Filling The Box

Wo stehen wir in unserer Planung momentan und wohin wollen wir mit einem aktiv tell .

Uber das Projekt Blackbox Archdologie hinaus gehen?

”[[i” LWL | AR | Ku/tur R Museum als CoLabor - Offne die Blackbox Archologie  © 2021
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https://docs.google.com/presentation/d/1Flv_Fkc56sZ0YTkFrs6Luu89s0iBRIG2WawdCmOVQvQ/edit#slide=id.ge9a069af0c_0_0
https://docs.google.com/presentation/d/1Flv_Fkc56sZ0YTkFrs6Luu89s0iBRIG2WawdCmOVQvQ/edit#slide=id.ge6d486e44c_0_20
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Opening The Box: Angebote an den Beirat

@ MuseumNext®

Virtuelle FGhrungen durch MUSEUM XR SUMMIT

Ausstellungen 12= 14 JUly 2021
Online-Fiihrung Gber die Grabung im Goldbergwerk Sakdrissi,

Teilnohme an Online Konferenz:: An der
wissenschaftlichen Debatte mitwirken, hier zu VR- und
AR-Anwendungen im Museum

Prototypen Test: Wir THE GOLD'OF SAKDRISI

holen uns euer Teilnohme an arch. Sarah Wolff 17-30 Uh

Feedback und testen Ausgrabung Romermuseum sl EUE TR IR AERS

. . . — ) Vom Rémermuseum Haltern am See stehen diesen Sommer 2 Ausgrabungen an
die Funktionsweisen der > o) 044/11:26 YouTube Haltern am See: Selbst die Die 1. Grabung (August 2021): das Marschlager, hier geht es v.a. um Untersuch

diC_]. AﬁWGﬂdUﬂgeﬂ Qrchdologische Feldarbeit Nl Die 2. Grabung (September/Oktober 2021... ggfs. langer): im Uferkastell, hier w
‘ Aonyps - 73 An die medial Versierten unter Euch: bei der 2. Grabung kann auch in Absprachsg
werden (vielleicht auch direkt fiir Blackbox?)

VoS S
W T—— [—— e ﬁe ‘s ;
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kennenlernen

LWL

Fur die Menschen.
Fur Westfalen-Lippe.




Opening The Box: Umfragen & Feedback

Umfrage Blackmail #3 - Designing The Box

Die Umfrage wird verlangert bis zum 13.9.

Welche Inhalte und Formate interessieren dich? (Mehrfachantworten méglich)
Archéologische Grabungen
Fiihrungen
Kreative Events (wie Game Jams, Hackathons usw.)
Design-Thinking-Methodik
Vortrage und Konferenzen
Diskussionsrunden, Austausch & Vernetzung
Technologien der Archdometrie (wie 3D-Scans & Photogrammetrie)
Entwicklung von digitalen Anwendungen (3D-Grafik & -Animation, App-Entwicklung, Gamedesign etc.)
Storytelling & Moodboards
Museumsmaterial wie Kataloge & Publikationen

Teambuilding & Geselliges

WL L Kultur

LWL-Mu
WESTFALIS

Zur Kommunikation bei "Blackbox Archaologie!" - wie gut funktioniert Slack fir dich?

28 Antworten

@ Sehrgut, ich nutze Slack regelmaBig

@ Ich schaue ab und zu nach, zB. wenn
Slack mich Gber einen Post
benachrichtigt

Ich nutze Slack eher ungem
@ Ich bin nicht bei Slack

Wir informieren regelmaBig Uber den Stand der Dinge im Projekt auf dem Blackbox.meet und

durch die Blackmails. Wie relevant sind die Blackbox.meets fur dich? (Mehrfachantworten moglich)
28 Antworten

Hier bekomme ich alle
Informationen, die ich mir wiins
Auf den Meets mdchte ich noch
mehr Gber die digitalen Anwen..
Auf den Meets mochte ich noch
mehr geselliges Miteinander mi..
Ich méchte grundsatzlich mehr
Updates und Einblicke (unten i
Die Meets sind fir mich nicht
relevant, ich bekomme genug..
Die Meetings sind gut und
wichtig, aber ich hinke in meine..

0

seum als ColLabor - Offne die Blackbox Archdologie ~ © 2021

LWL

Fur die Menschen.

,Museum als (Co)-Labor” — Digitale Sommerakademie, 01. September 2021 FOr WestfalemLinpe.
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Filling The Box: Gruppendiskussionen & Eigeninitiative

Frage nach Besucher:innen - wer kommt NICHT ins Museum? Bild des verstaubten
Museum ist abschreckend
passt das Museum in meinen Kontext rein? ist es wichtig fir mich oder fur Menschen
Fur die zukinftige Planung bei generell?
Problem Strukturen und Hierarchien im Museum, abwesende Mentalitat gegentber
Innovationen, Problem fiir neue jingere Zielgruppen
folgende Fragen fUr uns wichtig: berticksichtige ALLE Perspektiven, nicht nur die wissenschaftliche
Wie schaffen wir Formate der - mach das Museum Laut (Party, Festival)
_ ) - - mach das Museum zu einem sozialen, personlichen Ort (Filmabend und
aktiven Teilhabe bei "Blackbox Ubernachten, Nachts im Museum)

Archdologie”? mach mit a la experimental Archaologie

“Blackbox Archdologie” bleiben

Wie kdnnen wir die

“Einbindung” des Beirats zur
»thiven Te”hobe:: kooperativer & partizipativer

weiterentwickeln und

Co-kreativer, kollaborativer,

verstetigen?

Wie schaffen wir Strukturen fur Bucmx
partizipatives Arbeiten im J‘”Z””
Museum?

Cektedert im Program
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Potentiale agiler Anwendungsentwicklung & Co-Creation mit Nutzer:innen

N\

User-Fokus

Zielgruppe direkt in die Entwicklung miteinbezogen

Rapid Response / Aktualitat

Ausbau digitaler Infrastruktur

Medienkompetenz

Entwicklung eines Mindsets ”Kultur der Digitalitéit”
Interdisziplindre Zusammenarbeit / Kollaboration
bilateraler Wissenstransfer

Prozesshaft-reflexives Arbeiten, experimentell & laborhaft
Multiperspektivitat

Feedback-Kultur = Audience Knowledge & Audience Development

T ——
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Herausforderungen agiler Anwendungsentwicklung & Co-Creation mit Nutzer:innen

Kompetenzvermittlung)
Organisatorische Rahmenbedingungen (Interdisziplinaritéit, Kooperation, Kollaboratign,
Corona, Ressourcenmanagement, Vergaben bei ergebnisoffener Arbeitsweise,
Bereitstellung Tools)
Technische Rahmenbedingungen (Native App/Web-App/Hybride App) & Medienwechsel
(XR)
O  Usability, Accessibility (auch Altersbeschrénkungen), Kosten-Nutzen-Aufwand,
Sustainability/Maintenance, Funktionalitét, Medienbriiche
Transparenter Informationsfluss (*alle mithehmen® und *bei der Stange halten*!?); *bubble
durchbrechen
Nachhaltigkeit (Prozessanalyse, Evaluation, Wirkungsmessung, User:innenanalyse)
Eang)

T ——
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LWL-Museum fur Archaologie
Westfalisches Landesmuseum Herne
Dr. Doreen Molders

Europaplatz 1

44623 Herne

Tel.: 02323 94628-10

Mobil: 0160 98247241
doreen.moelders@|wl.org
www.lwl-landesmuseum-herne.de

A U (
AUSSEROBER )
FLACHLICH =

LWL-Museum
D fur Archaologie x L

Facebook | Bloqg | Twitter | Instagram | YouTube

I Das LWL-Museum fiir Archdologie in den Sozialen Medien:

LWL-Mu

Lir Archaologie
WESTFALIS FRNE

Verbundprojekt “Museum als CoLabor”
LWL-Museum flr Archaologie, LWL-Romermuseum
Haltern, Deutsches Bergbau-Museum
Projektleitung: Anika Ellwart

Europaplatz 1

44623 Herne

Tel.: 02323 94628-25

Mobil: 0151 51468205

anika.ellwart@lwl.org

https://www.blackbox.game
#BlackboxArchaologie

Gefordert von der Kulturstiftung
des Bundes im Programm Kultur
Digital
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